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3 RAZOES

PARA ESCOLHERES
UX/UI DESIGN

NA LSD

1.

Vais desenhar
interfaces
visualmente
apelativos e
aliados a uma
interatividade
eficaz no
envolvimento com
o utilizador

2.

Teras acesso a
uma metodologia
préopria com uma
abordagem
tedrico-pratica
alinhada

com o mercado
de trabalho.

3.

Equipamentos de
ultima geracdo,
professores
motivados e
conhecedores do
mercado

de trabalho.

www.lsd.pt/cursos/ui-ux-design

UX/UI
DESIGN
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Do
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ONDE PODERAS
TRABALHAR COM
0 NOSSO CURSO

NEGOCIO PROPRIO
AGENCIA DE WEB DESIGN

AGENCIA DE DESIGN E
PUBLICIDADE

EMPRESAS DE MEDIA

cursos.design@lsd.pt




PROGRAMA

01

FUNDAMENTOSDE UX/UI DESIGN
Introducdo a UX; 0 que é?; Elementos
da User Experience; UX principios
basicos e fatores que contribuem para
uma boa experiéncia; Ux vs Ui;
Objetivos do Utilizador vs. Objetivo
de Negocio; 0 que é a Usabilidade;
Principios de Design; Aspectos de
Usabilidade para melhoraria de UI;
Avaliagdo Heuristica.

02

USER_RESEARCH

Concepcdo do produto; Competitor
Analysis; Entrevistas; Personas; User
Stories; Customer Experience Maps.

03

ARQUITETURA DE INFORMAGAO

Card Sorting ; Desenho de AI —
Estrutura e relacgdo de dados;
Validagdo de AI com utilizadores;
Site Map.

04

VISUAL DESIGN

Tendéncias (menus, navegagdo, flat,
material design); O processo de
design em meio digital; Displays e
Dispositivos (ecrd,smartphone,
tablet) dimensdes e margens de
seguranca; Os elementos de design
(branding e coeréncia da linguagem
grafica: marca, cores, icons,
fontes).

05

CRIACAO MOCKUPS / PROTOTIPAGEM
Fundamentos Wireframing;
Brainstorming e desenho rapido de
ideias; Definigdo de flows, estrutura
e layouts; Prototipagem rapida
protétipos de papel, protdétipos de
paginas e/ou componentes (a definir
software); Angariacdo de feedback e
propostas iterativas; Criagédo de
layouts em Sketch (Ui Kits; Criacdo
de Assets; Design Libraries);
Integracdo com InVision.

06

DESIGN DE INTERACAO

0 que é UI?; Moodboards, Wireframes,
Frameworks; Interagdo (Formularios,
Botdes e Indicadores Visuais);
Navegacdo Mobile; Responsive &
Adaptative Web Design; Wireframes Vs
Protétipos interativos; Criacdo de
Protoétipos interativos em Principle;
Producédo e integracao.

o7

USER TESTING

Tipos de testes com utilizadores.;
Ferramentas e exemplos.; Finalizacao
Visual Design e Ready for Production;
A/B testing ferramentas e vantagens.
Métricas e analise de converséo.

08

PREPARACAO PARA DEVELOPMENT

Ui Kits, Styleguides, moods,
identidade visual; Hierarquia Visual;
Peso visual, contraste e
Dprofundidade; Preparacgéo de
protétipo para development.

————

Principios de usabilidade heuristica

Nielsen, Jakob

HORARIO

LISBOA

SEGUNDA / QUARTA
18H30 / 22H30

TERCA / QUINTA
14H00 / 18H0O

PORTO

TERCA / QUINTA
18H30 / 22H30

INICcIO

LISBOA
8 FEVEREIRO

PORTO
23 FEVEREIRO

WWW.LSD.PT

INFO

DURAGAO
3 Meses
120 horas

DIPLOMA
Certificado
DGERT

no final

do curso

CUSsSTO

INSCRICAO
€120

PRONTO
PAGAMENTO
€1320
OFERTA €120

MENSALIDADES
S X €288

Lisbon
School
of Design
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https://www.lsd.pt/curso/

LISBOA

Alameda dos Oceanos 63 1.1
1990-208 Lisboa

Portugal

Mével: +351 916 360 050
Telefone: +351 216 028 334

PORTO

Praca do Bom Sucesso 61, 4° andar
4150-146 Porto

Portugal

Mével: +351 966 107 988

Telefone: +351 224 039 712

cursos.design@lsd.pt

WWW.LSD.PT

Lisbon
School
of Design
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