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3 RAZOES

PARA ESCOLHERES
0 CURSO DE
ANIMACAO 3D PARA
JOGOS E CINEMA
NA LSD:

Aprende Animagao 3D
aplicada a Jogos e
Cinema, dominando os
fundamentos técnicos
e criativos mais
procurados pela
inddstria, com foco
em produgdo real e
workflows
profissionais.

2.

Vive uma
experiéncia pratica
intensiva, com
contacto direto

com as ferramentas
e técnicas mais
atuais do universo
da animagao 3D
efeitos visuais e
simulacéo

3.

Vais adquirir as
competéncias essen-
ciais para criar
animacdes 3D profis-
sionais para jogos

e cinema, através de
uma metodologia
pratica, orientada
para o mercado e
para a construgado
de portfédlio.

ANIMACAO 3D PARA
JOGOS E CINEMA
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ONDE PODERAS
TRABALHAR COM
0 NOSSO CURSO

ESTUDIOS DE CINEMA
E ANIMAGCAO

ESTUDIOS DE VIDEOJOGOS
E GAMING

PRODUTORAS DE VIDEO
E CONTEUDOS DIGITAIS

EMPRESAS DE VFX
E POS-PRODUGCAO

AGENCIAS DE PUBLICIDADE

ESTUDIOS DE MOTION
GRAPHICS

EMPRESAS DE WEB
E MULTIMEDIA

ATELIERS DE ARQUITETURA
E VISUALIZACAO 3D

UM CURSO PRATICO
SEM PRE-REQUISITOS.




PROGRAMA

01. LINGUAGEM AUDIOVISUAL, SKETCHING

E STORYBOARD

Fundamentos da linguagem audiovisual
aplicada a cinema e jogos;
Enquadramento, posicionamento de
camara e estilos visuais; Storytelling
visual e construcido de narrativa;
Sketching de personagens, poses e
expressdes; Criacgdo de storyboards

e cenarios.

02. INTRODUGAO AO AUTODESK MAYA
Introdugcdo ao Autodesk Maya, software
profissional de animacdo 3D; Navegacgéo
e organizacdo do espaco 3D; Interface,
menus e principais ferramentas;
Configuracdo e gestdo de cenas 3D.

03. MODELAGCAO 3D

Criacdo de modelos tridimensionais
para jogos e cinema; Primitivas e
modelacgdo poligonal; Edigdo de
vértices, arestas e faces; Modelacdo
organica e inorganica; Boas praticas
e otimizacdo de modelos 3D.

04. RIGGING

Criagdo de estruturas internas para
animacgdo; Esqueletos e sistemas de
deformacédo; Criacdo de controladores
de movimento; Definigdo de parametros
e limites de animacgéo.

05. ANIMACAO 3D

Principios da animag&do tradicional

e digital; Animagdo de personagens e
objetos; Utilizagdo do editor de curvas
no Maya; Criagdo de ciclos de movimento
(andar, correr, etc.); Animacdo facial
e sincronizag¢do com som.

06. SHADING, ILUMINAGAO E RENDERING
Criacdo de materiais e texturas
realistas; Shaders para metal, vidro,
madeira, tecido e outros; Tipos de
luz e iluminacdo de ambientes;
Iluminag¢do cinematografica e de
estldio; Rendering com o motor Arnold
e otimizacgdo de tempos.

07. SIMULAGAO E EFEITOS VISUAIS
Criacédo de efeitos com particulas;
Utilizacdo de campos de forgas;
Simulacdo de roupa e interagdes
fisicas; Simulacdo de fumo e fogo
para VFX.

08. COMPOSICAO

Criagdo de passes e camadas de render;
Organizacdo e composicdo de cenas 3D;
Camera Tracking e replicacdo de
movimento de camara; Integracdo de 3D
com imagem real; Pés-producdo no Adobe
After Effects.

09. PROJETO FINAL

Acompanhamento individual no
desenvolvimento do projeto final;
Aplicacdo pratica de técnicas de
animacdo 3D; Desenvolvimento de uma
animacgdo completa; Construcdo de
portfélio profissional para jogos

e cinema.
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LISBOA

Alameda dos Oceanos, 63D
1990-208 Lisboa

+351 916 360 050

PORTO

Pragca do Bom Sucesso, 61, 4° andar
4150-146 Porto
+351 966 107 988

FARO

Pragca Dom Francisco Gomes, 2, 2° andar
8000-168 Faro
+351 927 427 122

LEIRIA

Av. Eng. Adelino Amaro da Costa
Lote 3, Piso 1, Escritério 1
2415-367 Leiria

+351 966 107 988

cursos@lsd.pt
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